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Info

OSRowy system stworzony przez Kelsey
Dionne, wg niej samej jest ,tym jak
wygladatoby staroszkolne granie, gdyby
stworzono je wspotczesnie”. taczy zatozenia
OD&D z uproszczona wersja mechaniki 5E.
Przyktadowe omoéwienia: Professor
Dungeonmaster, Questing Beast, Dungeon

Masterpiece.

Styl / konwencja: Dungeon Crawl w klimacie
Sword & Sorcery. Eksplorowanie groznych
lochdw w poszukiwaniu bogactwa i chwaty.
Hexcrawlowy Sandbox. Otwarty stét. Mroczny
i ztowrogi swiat, ktéry nie wybacza. Opowiesc
0 Znoju codziennosci, trudach podrozy

i uciekaniu przed smokiem zostawiajac
ksiezniczke na pastwe losu.

k7 prawd

1. Mrok jest grozny (zgodnie z tytutem gry)
BG - w przeciwienstwie do potwordw — nie
widza w ciemnosci. Nie pozwdl, by zabrakto
Wam pochodni.

2. Czas uptywa w trybie rzeczywistym

1h czasu gry = 1zuzyta pochodnia. Czas ucieka.

3. Przedmioty sg wazne

BG maja mocno ograniczony udzwig.
Jednoczesnie przedmioty moga byc¢ kluczowe
do rozwigzywania problemow - zastandw sie
dobrze, co niesiesz.

4, Memeno mori

BG sg Smiertelni, a kosci nieubtagane. Oswoj
sie z mysla o stracie swoich postaci.

Zginiesz — stworz nowa i graj dalej.

5. Gold=XP

Zdobywasz nowe poziomy dzieki eksploracji
i znajdywaniu ztota. Walka to tylko
ewentualny srodek do osiggniecia tego celu.
6. Rulings, not Rules

Zasady z podrecznika, to bardziej wskazowki
dla MG, ktérego zadaniem jest ich
rozstrzyganie. Element taktyczny walki jest
uproszczony, dystanse abstrakcyjne, a sama
potyczka bardziej filmowa.

7. Swiat nie jest sprawiedliwy

Potwory atakuja w grupie, lub uciekaja.
Krolowie oszukuja. Nikt nie walczy czysto,
tylko, zeby wygrac.

Zasady

Zapoznaj sie z mechanika dostepna za darmo
w formie Quickstartera - dostepny rowniez
folderze z innymi przydatnymi materiatami
dla graczy (link/QR na dole strony).

Tworzenie postaci: ShadowDarklings

Podstawowy mechaniki:
Rzut k20 + modyfikator z atrybutu =12/ AC
(12 dla poziomu normalnego, +/-3 dla tatwego /
trudnego).
Testy wykonuje sie tylko gdy istnieje presja
czasu oraz istotna konsekwencja porazki
(Dis)/Advantage: jak w DnD 5E, tzn 2k20, wez
lepszy/gorszy wynik, Dis/Adv znoszg sie.
Rzucanie czardéw: roll to Cast DC=10+poziom
porazka uniemozliwia rzucanie do
odpoczynku, 1 powoduje losowe nieszczescie
<0 HP - umieranie: Smier¢ za 1k4+CON tur,
stabilizacja INT DC 15

Zasady domowe (house rules):

e Nieudany rzut na czar uniemozliwiajacy
jego rzucenie tylkogdy: 1) Postac juz rzucita
ten czar lub 2) Na kosci wypadto w
przedziale 1-X (x=level postaci).

e Luck Tokens (LT) moga byc¢ uzyte do:

Przerzutu, Zyskania ADV, Maksymalizowania

obrazen z kosci.

Organizacyjnie

e Druzyna sie zna i ma wspolny cel, skracamy
wstep i zawigzanie akcji.

e Wymagania: wiek 18+, bez potrzeby
Znajomosci systemu; znajomos¢ DnD
i klimatu /antasy na plus.

e BHS: Karta X, Lines and Veils. Triggery:
przemoc

e Po zakonczeniu gry prosze o wypetnienie
ankiety: kostasz.pl/rpg/feedback

k ostasz

ankieta

dla graczy
kostasz.pl/rpg




